UKAZKA CENTER AKTIVIT - TEMA: VESMIR

ATELIER

1)na Cerny papir nakreslete kifidami objekty z vesmiru - planety, rakety,..
2)namalujte planetu

KNIHY A PISMENA

1)prohlédnéte si encyklopedii se souhvézdimi. Vyberte si jedno, které vas nejvic zaujme a
zkuste jej prekreslit na papir

2)hledej spravna pismenka a opis slovo

MANIPULACNI HRY
1)slozte raketu z barevnych drivek podle vzor(
2)vyrob si raketu z dostupného materialu




VELKE KOSTKY
1)z velkych kostek postavte vesmirnou stanici
2)poskladej raketu

DILNA
1)vytvorte ze dreva a hrebickd souhvézdi
2)z geometrickych tvard vytvor vesmirné téleso

DOMACNOST
1)vykrajejte kolecka z tésta. MizZete je ozdobit jako planety
2)namazte jednohubky rlznymi pomazankami jako planety




DRAMATIKA

1)zahrajte si na pobyt ve vesmiru. Jak Ziji kosmonauti v raketé? Jaky by mohl byt Zivot na
jiné planeté?

2)Zahrajte si na hvézdy ve vesmiru (jak sviti, padajici hvézdy,...)

HUDBA
1)rytmizujte nazvy planet, vyuzijte co nejvice hudebnich nastrojl
2)vymyslete hudbu pro kosmonauty, kdyz leti do vesmiru

POKUSY A OBJEVY

1)vyzkousejte, jak funguje zemska pritazlivost. Postavte se na zZidli a pustte na podlahu
pirko, kaminek, papir. Jak dlouho padaji? Ktery predmét pada k zemi
nejrychleji/nejpomaleji?

2)Zkousejte, jaké predméty jsou magnetické a které ne

VODA A PISEK

1)vytvorte kratery na Mésici. Do misy s piskem hodte z vysky kaminek a pak jej opatrné
vyndejte. Prohlédnéte si, co se stalo.

2)Foukej do mydlové vody pomoci brcka - obloha plna hvézd




POHYB
1)Joga - predved souhvézdi na karticce
2)postav drahu, aby mohl kosmonaut bezpecné prejit z rakety na povrch planety




